»O bohaterskim piekarzu”

Chlebowo (niem. Sassenburg)

W XVII wieku przez niemal calg Europe przetoczyla si¢ okrutna i krwawa wojna
nazwana poOzniej wojng trzydziestoletnig. Tereny dzisiejszego Pomorza Zachodniego diugo
omijatla wojenna pozoga, mieszkancy nie chcieli opowiedzie¢ si¢ po zadnej ze stron konfliktu.
Jednak w koncu i tutaj dotarly pierwsze wojska i ruszyta wojenna machina.

W lezacej niedaleko Stargardu wsi Sassenburg (dzisiejszym Chlebowie) zycie toczyto
si¢ leniwie. Do mieszkancow co jakis$ czas docieraty pogloski dotyczace walk w Stargardzie,
ale nie miaty one zbyt duzego wptywu na wykonywanie codziennych obowigzkéw. Ludnosé¢
zaprzatnigta pracg nie przywigzywata wagi do opowiesci o odleglych walkach, frontach,
nierozwigzanych konfliktach. Wrog zdawal si¢ im by¢ jakim$§ nie do konca realnym,
fantastycznym wymysltem powstalym w zbyt wybujatej wyobrazni.

We wsi tej mieszkal piekarz Albert Damerow — prawdziwy artysta w swoim fachu.
Znany byl z tego, ze wypiekal niespotykanej delikatno$ci chleby o niezwyczajnych ksztaltach.
Zdarzato mu si¢ réwniez przygotowywaé wspaniate ciastka, ktore wprost rozptywaly si¢
w ustach. Najbogatsi mieszkancy okolicznego Stargardu czesto zamawiali te stodkie dzieta
sztuki i ptacili za nie hojnie. Albert lubit sam doglada¢ catego procesu wypieku, dlatego tez
codziennie wstawat skoro $wit 1 rozpalat swoj wielki piec. P6zniej przygotowywal pierwszy
chlebowy zaczyn. Zanim ten dobrze wyrdst, piec zdazyl si¢ rozgrza¢ do potrzebnej
temperatury. Po pewnym czasie schodzili si¢ jego pomocnicy 1 w izbie rozpoczynal si¢
zwykly codzienny rozgardiasz. Albert pomagat pracownikom, sprawdzajac jednoczesnie czy
przygotowuja ciasto zgodnie z jego przepisami. W wyjatkowych przypadkach, kiedy
zamoOwienie sktadala ktora§ z najwazniejszych okolicznych rodzin, piekarz zamykat si¢ sam
w pracowni i osobiScie przygotowywal wypieki, nie zdradzajac pracownikom swych
najwigkszych sekretow.

Pewnego dnia, do wsi przybiegt chtop, ktory mieszkat w pobliskim Rossow (dzisiaj
Rosowo) z informacja, ze widziano wielkie zastepy wojsk zmierzajace w t¢ strong. Spokojni
do tej pory mieszkancy wpadli w panike i zaczgli goragczkowo chowac swoje skarby. Kiedy
jednak do wieczora nikt si¢ we wsi nie pojawil, juz spokojniejsi potozyli si¢ spa¢, liczac na to,
ze kolejny raz wojenna zawierucha ominie ich domy, a podniesiony wcze$niej alarm okaze

si¢ falszywy.



Nastepnego dnia Albert jak zwykle wstat pierwszy, jeszcze przed $witem. Ubrat si¢
I przeszedt do swojej pracowni. Juz miat rozpala¢ w piecu, kiedy jego uwage zwrdcita
dziwna, widoczna przez okno tuna. Wybiegt przed chat¢ i w bledngcym mroku zauwazyt
ptomienie na wiezy pobliskiego kosciota. Jednoczesnie poczut na policzku podmuch cieptego
wiatru. Przestraszyto go to ogromnie, bo oznaczalo, ze podsycany przez wiatr ogieh moze w
krotkim czasie przybra¢ na sile i rozprzestrzenic¢ si¢ po catej wsi. W tym czasie wiekszos¢
chat, doméw i zabudowan gospodarczych budowana byla z drewna, wigc szalejacy pozar
stanowil ogromne zagrozenie dla wszystkich mieszkancow. Niewiele myslac, Albert podbiegt
do znajdujacej si¢ przy kosciele dzwonnicy i1 zaczat z catych sit uderza¢ w dzwon krzyczac
jednoczesnie ,,pozar!”. Rozespani i przestraszeni mieszkancy wybiegli z domow. Niektorzy,
rozpoznajac w krzyczacym piekarza, mysleli, ze to jego dom ptonie. Widzac zamieszanie
wsrod zebranych osob, Albert porzucit dzwonnice 1 ruszyt w ich kierunku. Wystarczylo, ze
krzyknat ,trzeba gasi¢ ko$ciol!”, aby akcja ratownicza nabrata tempa. Ludzie rzucili si¢ na
pomoc - niestety ogien szalat juz prawie w catym budynku. Polewano ko$ciot woda, sypano
wen piasek, wszystko po to, by zatrzymac pozoge zanim uda jej si¢ dotrze¢ do okolicznych
doméw. Walka z zywiotem trwata dlugo. Na szcze$cie dzigki wspolnemu dziataniu
wszystkich mieszkancow udalo si¢ unikng¢ katastrofy, jaka byloby spalenie wsi. Zme¢czeni
I ubrudzeni sadzg mieszkancy zebrali si¢ pod spalonym ko$ciotem. Niepostrzezenie pojawit
si¢. wsrod nich Albert Damerow, ktéry przynidst ze swej piekarni najlepsze bochenki
i rozdzielal je pilnujac, by starczyto dla wszystkich.

Dzigki wysitkom piekarza 1 jego szybkiej reakcji wie$§ ocalala. Nienaruszona zostala
rowniez dzwonnica, dzigki ktorej Albert obudzit mieszkancéw. On sam za$§ zyskat wsrod
mieszkancow dozgonng wdzigcznos¢ 1 szacunek, ktorymi cieszyl si¢ do konca swoich dni.

Do dzi§ nie wiadomo jak wybucht pozar. Czy spowodowata go zbtgkana Zotnierska
kula, wystrzelona przez maszerujace w poblizu wojska? A moze celowo podtozono pod niego
ogien by wywola¢ chaos 1 zamieszanie, ktore podczas wojny bywaja najwiekszymi

sprzymierzencami atakujgcych? Ta tajemnica nigdy nie zostata odkryta.



Zadanie 1

Pora na kreatywng zabawe¢ z maka! Przygotuj opakowanie maki ziemniaczanej,
réznokolorowe balony i sznurek. Uzywajac lejka, napeinij balon maka i zawiaz dos$¢ ciasno
(tak by zawartos¢ nie wydostala si¢ na zewnatrz). Brawo — two6j nowy przyjaciel
GNIECISLAW lub przyjaciotka GNIECISLAWA sa juz prawie gotowi. Wystarczy, ze

dokleisz lub dorysujesz im oczy, nos, usta i wlosy i mozesz rozpoczynaé¢ zabawe.

Zadanie 2

Zamien si¢ w archeologa i1 postaraj si¢ odszukac jak najwieksza ilos¢ ukrytych skarbow.
Popro$ kogo$ z twojego otoczenia by napetnil miske maka i ukryl w niej rézne przedmioty
(znalezione w domu lub na spacerze). Twoim zadaniem begdzie proba ich odszukania
i oczyszczenia. Do prac archeologicznych potrzebujesz takich narzedzi jak, tyzki, pedzelki,
sitka 1 miseczki. Mozesz wykonywa¢ powyzsze prace majac zastonigte oczy. Dzigki temu

lepiej poznasz faktury przedmiotéw ukrytych w mace!

Zadanie 3
,,Dabrus” - piekarz dumnie prezentuje si¢ w Chlebowie. Jesli potrzesz jedng dlonig fragment
rzezby i W tym samym czasie poglaszczesz si¢ druga po brzuchu, poczujesz zapach swiezo

wypiekanego, chrupkiego i pelnego ziaren chleba.



