»Pod zlotym gasiorem”

Parlino ( niem. Parlin)

Gwar wydobywajacy si¢ z karczmy ,,Unter dem goldenen Grat” (pol. ,,Pod ztotym
gasiorem”) stycha¢ byto z daleka. Mieszkancy wsi Parlin (dzi$ Parlino) zdazyli si¢ juz
przyzwyczai¢, ze miejsce to zawsze petne jest gosci mieszkajacych w okolicy, ale i takich,
ktérzy przybyli z bardzo daleka, specjalnie po to, by sprobowaé tutejszych smakotykow.
Wtasciciel karczmy, Medard Damerow, znany byt bowiem z tego, ze podawal w niej
przyrzadzone osobiscie, wedlug sekretnego rodzinnego przepisu, ryby. Mimo, iz nikt
z przybywajacych tu tak licznie gosci nie miat pojecia jakiego gatunku byty serwowane ryby,
ani jakie przyprawy dodawat do nich Medard, to smak ich byt tak oszatamiajacy, ze jeszcze
dhugo po wizycie w karczmie czuli w ustach ich cudowny aromat.

Ojciec karczmarza, Filip Damerow, byt bliskim przyjaciclem dawnego wiasciciela
miejscowego dworu. W podzigce za uratowanie mu zycia podarowat on Filipowi na wlasnos¢
staw znajdujacy si¢ w dworskim parku. Ten sprowadzit do niego sobie jedynie znany gatunek
ryb 1 zastrzegl, ze lowi¢ je wolno tylko jego jedynemu synowi Medardowi. Tak wigc mimo,
ze staw znajdowal si¢ na terenach dworskich, to sami wtasciciele nie mieli pojecia co trafia na
stoty pobliskiej karczmy.

Z roku na rok stawa tego miejsca rosta, a najbogatsi szlachcice chwalili tutejsze jadto,
nieraz nadktadajac drogi, aby tylko mie¢ okazj¢ znowu zawitaé w progi ,,ztotego gasiora”.
Niejeden zwiedziony checig zysku probowal wykras¢ przepis lub podstepem wydoby¢ go
z karczmarza. Z dalekich stron przybyt kiedy$ mezczyzna, ktory probowat upi¢c Medarda
1 w ten sposob dowiedzie¢ si¢, jak nazywa si¢ podawana przez niego ryba i w czym tkwi
sekret jej przyrzadzenia. Ten jednak przejrzat go i jedynie wylewal podawany mu szczodrze
alkohol, udajac pijanego. Mezczyzna opuscil karczmg¢ niepocieszony. Okoliczni karczmarze
probowali przekupi¢ Damerowa pieniedzmi i kosztowno$ciami, ale on zawsze odmawial,
$miejgc si¢, ze ma wszystko czego potrzebuje do zycia. Innym razem w jego karczmie
zatrudnila si¢ nastana przez konkurencj¢ stuzaca, ktora miata wykras¢ przepis. I znowu
Medard okazat si¢ sprytniejszy.

Mimo, ze kazda z prob poznania tajemnicy spelzla na niczym, karczmarz zaczat
powaznie mysle¢ o ukryciu rodzinnego przepisu, tak, by nikt niepowotany nie miat do niego
dostepu. Jak jednak znalez¢ odpowiednie miejsce, kiedy kazdy twoj krok jest pilnie $ledzony,

a czujne oczy nie przestajg obserwowac¢ ani na chwilg? Medard dtugo chodzit zamys$lony.



Pewnego dnia jednak spokoj i rado$¢ powrdcity na jego oblicze — miejscowi byli pewni, ze
w koncu udato mu si¢ ukry¢ swoj skarb w bezpiecznym miejscu. Gdzie to bylo? Tego nie
zdradzit nikomu, wciaz odktadajac w czasie wybor wlasciwego nastepcy. Sam nieposiadajacy
dzieci, nie mogt si¢ zdecydowac, ktorego z pomocnikow powinien nagrodzi¢ powierzajgc mu
swoje dziedzictwo. Jeszcze przez wiele lat cieszyl si¢ doskonatym zdrowiem, a goscie
przybywali do jego karczmy nieprzerwanym strumieniem. Kiedy byt juz bardzo, bardzo stary
postanowit wreszcie przekaza¢ swoj sekret, lecz niespodziewana i nagla §mier¢ zniweczyta
jego plany.

Tuz po pogrzebie Medarda miejscowa ludnos¢ zaczeta snu¢ domysty co do miejsca,
w ktorym ukryt on rodzinny przepis. Przeszukano doktadnie nalezacy do niego dom
i karczmg. Niestety bez skutku. Wtedy kto$ ze wsi przypomniat sobie, ze cz¢sto widywat jego
posta¢ w poblizu wierzby stojacej w centrum wsi. Karczmarz przychodzil tam wylacznie
w nocy 1 zawsze dlugo rozgladat sig, sprawdzajac czy nikt go nie obserwowal. Styszac t¢
histori¢ inni mieszkancy zaczgli przypomina¢ sobie, ze sami réwniez byli $wiadkami
podobnych zdarzen. Postanowiono wigc rozkopa¢ ziemi¢ w poblizu drzewa i sprawdzi¢ czy
tam wilasnie Medard ukryt swoj skarb. Mimo wysitkéw niczego nie znaleziono.

Ryby z dworskiego stawu nadal pojawialy si¢ na stotach karczmy ,,Pod zlotym
gasiorem”, ich smak nie dorownywat jednak temu, ktory pamigtali goscie. Do dzi$ nie udato
si¢ odnalez¢ zaginionego przepisu, ale opowiesci o wspaniatym specjale podawanym przez

Medarda Damerow nadal kraza po $wiecie.



Zadanie 1.

Wyobraz sobie, ze przy omawianej w legendzie karczmie kwitly pigknie pachngce bzy.
W dawnych czasach te krzewy gesto porastaly okolicg. Przenie$ si¢ w wyobrazni do tamtych
czasow! Do wykonania zadania bedziesz potrzebowaé popcornu (gotowego — kupionego w
sklepie lub zrobionego w kuchence mikrofalowej), farb lub pisakow, opadtych z drzew lisci,
kleju i arkusza papieru. Wyklejaj, wklejaj i przyklejaj w dowolnej konfiguracji pomalowane

przez ciebie popcornowe ,.kwiatki” i ozdabiaj nimi przyniesione przez siebie liscie.

Zadanie 2.

Czy wiesz, ze dawniej mtodzi ludzie nie majac zbyt wielu mozliwos$ci i narzedzi bawili si¢
wszystkim, co znajdowato si¢ w ich otoczeniu? Byty to m.in. skorupki od orzechow
wtoskich! Roztup orzech na potowe 1 podrzucaj do gory jego puste tupiny. Jesli obie upadna
zaglebieniem na dot (plynagca todka) otrzymujesz 3 punkty. Gdy obie skorupy upadng
zaglebieniem do gory (tongca tdédka) — da ci to 2 punkty. Jezeli tupinki upadng w roéznych
konfiguracjach (jedna zagtebieniem na dot, druga zaglebieniem do gory) uzyskasz 1 punkt.

Zamiast orzechéw mozesz uzy¢ plastikowych nakretek po napojach lub wodzie!

Zadanie 3.
Na pomniku ,,.Dabrusia” odnajdz jego atrybut — rybe. Potrzyj dlonig jej glowe i przy
najblizszej okazji zdobadz rybig tuskg. Schowaj ja w miejsce nikomu niedostepne. Niech

ukryta przez ciebie tuska przyniesie ci szcz¢scie, a 10s zawsze ci sprzyja.



