»Magiczny dzwon”

Storkéwko (niem. Storkow)

Mieszkancy wsi Storkow (dzi§ Storkowko) tlumnie zgromadzili si¢ w kosciele.
Podczas zwotanego przez pastora spotkania ustali¢ miano kto przygotuje dzwon, na ktory od
dawna zbierali fundusze. Chciano, aby zajal si¢ tym prawdziwy artysta w swym fachu.
Dzwon miat by¢ nie tylko pigkny, ale i wyrdznia¢ si¢ swym dzwigkiem na tle innych
miejscowosci. Wybor padt na Joachima Karstede, stargardzkiego mistrza ludwisarstwa,
ktoremu pomaga¢ mial miejscowy chiopak, Lorenz Damerow, ktéry uczyt si¢ tego zawodu.

Sprowadzono mistrza, aby zmierzyt wiezg, w ktorej zawisngé miat dzwon. Kiedy
wszystkie przygotowania zostaly zakonczone, Lorenz ruszyt z nim do Stargardu, aby
w pracowni ludwisarskiej odla¢ dzwon. Poniewaz mieszkancom zalezalo aby byl on
wyjatkowy, prace trwaly dluzej niz zwykle. Kiedy w koncu dzwon byl gotowy, wniesiono go
na specjalnie przygotowany woéz. Lorenz razem z Joachimem ruszyli do Storkow, aby
osobiscie nadzorowal jego zawieszenie. Zaledwie zdazyli wyjechaé z miasta, gdy
nieszczesliwie wjechali w dziure w drodze. Uszkodzone tym wypadkiem koto odpadto i mato
brakowato, by przewrdcit si¢ caty pojazd. Na szczescie dzwon byt dobrze umocowany i nie
stoczyt si¢ z wozu. Mezczyzni chwile mysleli nad tym jak go naprawi¢, ale wspolnie doszli
do wniosku, Ze nie poradza sobie z tym zadaniem bez pomocy kogo$ z zewnatrz. Lorenz
obiecat, ze szybko wroci do miasta i sprowadzi pomocnikow.

Kiedy dotarl do bram, te okazaly si¢ by¢ zamknigte na noc. C6z mu pozostato?
Postanowil poszuka¢ pomocy w chatach znajdujacych si¢ na przedmiesciach. Mieszkali
w nich najubozsi, Ci ktorych nie sta¢ byto na placenie podatkdéw w miescie. Lorenz zblizyt sie
do chaty, ktora znajdowala si¢ w pewnym oddaleniu od reszty. Kiedy byt juz catkiem blisko
zauwazyl, ze wokot domu panuje dziwne i niepokojace zamieszanie. Kilkoro ludzi szybko
wskoczyto na konie 1 odjechato. Kiedy zrobito si¢ cicho, Lorenz ustyszat jeki z wnetrza chaty.
Wszedt do srodka i1 znalazt starszego mezczyzne, pobitego 1 zwigzanego posrodku izby.
Podbiegt do niego, uwolnit z wigzéw 1 przemyt jego rany. Kiedy me¢zczyzna si¢ ocknat
okazato si¢, ze grupa jezdzcow, ktorych widzial Lorenz to rozbdjnicy, ktérzy od dawna
planowali napas¢ Stargard. Poniewaz chata mezczyzny byla najblizej bramy, postanowili
urzadzi¢ w niej miejsce swego spotkania. Mezczyzne zwigzali i pobili, aby nie wydatl ich

zamiarow. Wtasnie dzi§ w nocy planowali w koncu dosta¢ si¢ do miasta. Ustyszawszy to



Lorenz wybiegl aby ostrzec straznikéw — zdazyl w ostatniej chwili, rozbojnicy wlasnie
probowali przedrze¢ si¢ przez mur.

Wrociwszy do chaty starca zastal go siedzacego nad grubg ksigga. Zobaczywszy
Lorenza staruszek wyrwat jedna ze stron i podarowal mu jg moéwigc, ze jesli kiedykolwiek
poczuje si¢ zagrozony lub spotka go nieszczescie, niech narysuje na ziemi znak zapisany na
kartce. Zaklgcie w nim zawarte ochroni go przed wszelkim zlem. Lorenz poczekal w chacie
starca do rana, a kiedy otwarto bramy pospieszyl do zaktadu aby zebra¢ pomocnikow.
Wspolnie dotarli do wozu i w krotkim czasie naprawili urwane koto. Joachim i Lorenz ruszyli
w dalszg droge — mistrz wypytywat mtodzienca, co tez zatrzymato go na tak diugo.
Wyshluchawszy calej historii nie moégt uwierzy¢, jaki szcze$liwy los skierowat kroki jego
ucznia akurat w to miejsce.

Po pewnym czasie dotarli pod ko$cidl, w ktérym zawisng¢ miat dzwon. Mieszkancy
juz na nich czekali. Zanim jednak zdjeto go z wozu, Lorenz poprosil mistrza o chwile
rozmowy. Pokazal mu otrzymang od starca kartke z magicznym symbolem i poprosil aby
w tajemnicy przed mieszkancami, zanim dzwon zawi$nie w wiezy, mogl narysowac na nim
ten symbol. Joachim mial odciggna¢ uwage mieszkancow opowiadajac im o niesamowitych
wiasciwosciach swego dzieta. W tym czasie Lorenz wszedt na wdz i1 zaostrzonym gwozdziem
wyryt magiczny symbol na sercu dzwonu, ktory wkrotce potem weiggnigto na wiezg.

Po jakim$ czasie mieszkancy zauwazyli, ze odkad dzwon do nich trafil, ich wie$
omijaja burze i wszelkie niebezpieczenstwa. W okolicy szalaly pozary, na pobliskie pola
dotarfa zaraza. Jednak ich samych te straszne wydarzenia nie dotyczyty. Tam, gdzie docierat
dzwigk dzwonu ludzie byli spokojni i1 szczesliwi. Lorenz nigdy nie przyznat, ze wyryl
w $rodku magiczny symbol. Bat sig, ze jesli tajemnica si¢ wyda, dzwon straci swg moc.
Dopiero wiele lat pdzniej, lezacy na tozu $mierci Joachim Karstede opowiedzial t¢ historie

jednej ze swych corek, a ta poniosta jg dalej w $wiat.



Zadanie 1

Stargard byt niegdy$ otoczony grubymi i wysokimi murami obronnymi, na ktorych ustawieni
byli straznicy. Sprobuj stworzy¢ wlasng sredniowieczng twierdze. Sukcesywnie zbieraj rolki
po papierze toaletowym. Kiedy uznasz, ze masz juz wystarczajgca ilo$¢ sprobuj polaczy¢ je z
sobg klejem lub tasma. Do dokonczenia dzieta moga ci postuzy¢ takze dodatkowe materiaty:

kamyczki, farby, pisaki, wata bawetiana, wykataczki, nakretki po wodzie etc.

Zadanie 2

Wspolnie z bliskimi udaj si¢ na wycieczke rowerowa po miejscowosciach nalezacych do
Gminy Stara Dabrowa. Zabierz z sobg notatnik i otdéwek. Odwiedzajcie miejscowe koscioty
i wypatrujcie dzwonnic z dostojnie brzmigcymi dzwonami. Wspolnymi sitami policzcie, ile
ich w Gminie wystepuje i sprobujcie w notatniku naszkicowaé charakterystyczne cechy

kazdego z dzwonow. Nie zapomnijcie takze o wstuchaniu si¢ w ich bicie!

Zadanie 3

Przyjrzyj si¢ atrybutowi, ktory uwieczniony jest na rzezbie ,,Dabrusia”. To dzwon. Dzieki
niemu Lorenz uratowat mieszkancoéw przed niejedng burza, pozarem i napadem! Wszyscy
lubimy by¢ wynagradzani za dobre uczynki. Gdy pomozesz komus$ kto jest w potrzebie lub
wesprzesz bliskich przybiegnij do ,,Dgbrusia” i potrzyj go dionig. Wszystkie Twoje dobre

uczynki beda zapamigtane!



